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Centrer la carte sur le terrain a
traiter.

1. Cliquer sur le bouton Taxi pour voir
les taxiways. Il affiche le contenu du
fichier .TMS du taxiway
correspondant a l'aérodrome.

2. Cliquer sur le bouton ATC pour voir
les cheminements des avions virtuels
de Fly . Il affiche le contenu du
fichier .BGR du taxiway
correspondant a l'aérodrome.

3. Sélectionner l'onglet ATC.

Vous devriez voir quelque chose
comme ceci.

Si vous n'avez pas la carte VAC,
VoINav vous permet daller la
chercher directement sur le site du
SIA (réserver au terrain frangais
bien entendu). Pour les autres pays
vous pourrez en trouver sur Internet.

L'information dont nous avons besoin
est le sens du tour de piste : a gauche
ou a droite.

4. Vous devez cliquez sur le nom de
I'aéroport

5. Puis cliquez sur le bouton STA dans
la barre de menu
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6. Si vous avez déja créer un fichier
ATCways.txt, ouvrez le avec l'icéne

u

=

de l'onglet ATC.

7. Sélectionner ensuite la piste &
traiter et faites un double clic.

Il s'agira TOUJOURS de la piste la
plus longue.

Le cheminement sera mis a jour.

Ces données peuvent Etre saisies
manuellement dans chaque case.

8. Sélectionner le sens du tour de
piste

9. Créer un nom de parking. Par
exemple P1

10. Par défaut, le type de
cheminement est un départ ('d") pour
avion léger. Pour les avions « lourds »
utilisez 'D'. Idem pour l'arrivée avec 'a’
et 'A’. Et enfin le cap que vous
souhaitez donné a l'avion une fois sur
le parking.

Rappel : les points vert et rouge du
cheminement sont créés avec le
taxiway et sont respectivement :

- le point de départ de votre avion sur
cet aérodrome au démarrage de Fly !
ou apres un déplacement. C'est
également celui des avions virtuels de
Fly !

- le point d'arrivée des avions virtuels
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ML

Pointn® 13 (lat 164618,40, lon 17785,991 0

I W

Ensuite procéder comme pour la
création d'un plan de vol par glisser-
déplacer (uniqguement !).

Pour capturer un point existant du
cheminement vous devez voir son
identification.

Noter que vous ne voyez plus aucune
informations tant sur l'aérodrome que
sur les moyens radios. Pour les voir a
nouveau décochez le bouton ATC.
Ceci afin de ne pas surcharger I'écran.
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Plan de vol | SID STAR | Avion

E4°36'0"

E4°56'25"

Aérodrome Pigte + TdP Mom park. Cap avion
LFLY |16 |L [Pl d- dépat avion b~ |70 |8 & B X<
n® | poink: | latitude longitude | bype | |
1] F1 164615,029952  17754,963755 0,000
1 164615,445269  17786,391427 0,000
z 1646158,401075  17755,959037 0,000
3 164630,414909  17751,020665 0,000
4 164635,645479  177531,508715 0,000
5 164641,5533491  17779,751015 0,000
& 164643,3/9995  17779,955935 0,000
7 164644,231704  17751,108515 1,000
g 164645,6455587  17759,378055 0,000

E4°56"35"

Plan de vol [texte] | Waypoint DEX | Création 51D 5TAR | ATC
LFLE 1841 :270:0:1 64284 345 |

LFLE:18:a:P2.270:0:164284 345
LFLE:18:d:P7 27001 64230.96%

|| LFLE18:d:P2:270:0:164292 841
| LFLE36;a,P1 2701164311 167

LFLE;36;a:F2;270.1 164311 167
LFLE;236,d:P1;270;1164290,962
LFLB;26,d:FP2;270.1 164292 841
LFLY: 1621700164618 6202
LFLY:16:a:FP2: 700164618 6202
LFLY:16,d:P1.70:0;16461 5,023
LFLY;16,d:P2;70.0,164E16,5224
LFLY;234,a;P1,701 164627, 279<
LFLY;34;a;P2;701 AB4627 2735
LFLY;34,d:FP1.70,1 16461 5,029<
LFLY:34.d:P2. 701 1646165224

1| LFL ;340 :P3; 7 0.0, 64637, 7108

I Chdd AR.-..01. 740 ARCCT1 0O C Al

E4°57'24"

Le premier point de la liste est le
parking.

Une fois que vous aurez créé un ou
plusieurs parking, ils apparaissent en
jaune sur le schéma et vous devez les
réutilisez en les capturant comme un
point du cheminement.

Les points du cheminement
apparaissent en bleu et I'orientation
de l'avion avec un trait rouge.

Si vous &tes sur un départ n'oubliez
pas de positionner un point d'arrét
avant la piste. Afin que Fly ! puisse le
reconndifre, vous devez mette la
valeur 1 dans la colonne 'Type'.

Pour terminer la création du
cheminement, cliquez sur le bouton

i

dans l'onglet ATC.

Il sera ajouté dans la liste a droite de
I'écran. Il ne vous reste plus qu'a le
sauvegarder

Par sécurité a chaque sauvegarde une
copie est créée (avec incrément).
Ainsi vous pouvez toujours revenir en
arriere |
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Plan de vol | SID STAR | Avion | Plan de vol [teste) | ‘wappaint DEX | Création SID STAR | ATC Comme dans un plan de vol par un clic
Aérodiome Piste + TP Nom park. Cap avion LFLB:18:a/F1 2700164254, 34 droit sur la liste des points, vous
LFLY |16 |L [s|P1 d: dépatavion |« |70 |2 & = '[Etgl 33;23;331 Eﬁgggg‘ pouvez flnon‘fei“ ou descendre une ligne
o | point | latiude onalude. | type | ~ || LFLB8:dP2270:01 54292 841 ou bien la supprimer.
it 2 i LFLE 36:a-P1 2701 164311.167 Une fonction supplémentaire vous
________ o : Pl 164615,029982 | 17734,963755 | 0,000 tgtggggglzggg:: :I| 21319101923 permet d'inversé un cheminement !
- {isssemme o oo
; 16463EIJ4149I39 1??8_’ - LFL'Y: 1821700164618 620 transformer un cheminement de
4 164635,646473 1775 cener s LFLY 1.0 700 154e15 008t départ en cheminement d'arrivée !
: . Supprimer la ligne LFL:16:d;P2;70:0:164616,5224 Vous verrez qu'il est trés rapide de
: 164641 533491 | 1777 Mankter d'une ligne LFLY 34:a:71.70:1 164627 279° créer tous les chemins pour un
f 164643,379995 | 1777 ) ) LFLY;34;a,P2. 701164627 2795 .
7 \eaedt z31704 | 177m)_ Dooeondre dune igne LFLY;34:d:71.70;1.164615,029¢ terrain.
' ' . LFLY:34:d:P2;70:1 1164616, 5224 Aprés avoir inversé un cheminement
g 164645,645857  1778¢  Inwerser le cheminement o || LFLY 344 P3:70:0:164637 7105 L . )
y y | Chd A A B m D 740 AECCA 0 il n'oubliez pas de changer‘ la plsTe
(QFU) et éventuellement le sens du
tour de piste. Il faut également
supprimer le point d'arrét par la
méthode indiquée ci-dessus.
Aérodrome Pizte + TdP Mom park. Cap avion LFLE 18:a:P1:270:0:164284 345 A Pour supprimer‘ un chemin, clic gauche
LFLE |36 |R |w|P2 a: anivée avion w270 |0 @ W < ::E::gl ggﬁggggl giggggg? dans la liste textuelle de droite sur la
o | on : ; LFLE 18:d:72-270:0:1 64292, 841 ligne a supprimer puis clic droit.
n | point | lakitude longitude | bvpe | LFLE 36.2.P1.2701 164311 167
0 164311,167441  21173,806729 | 0,000 LFLB3E: o o o
1 164311,303905  21179,276302 | 0,000 LFLE36c___~-"P : )
z 164304,567767  21179,970081 | 0,000 t&ﬁi?gigﬁi?g%yégé?g%gg;
3 164303,459234  21181,819366 | 0,000 LFLY16:a:P2:70:0:1 64618 B20:
LFLY16:d:P1;70:0,16461 5,029
4 164296,285125  21182,167416 | 0,000 e :
LFLYA6:d:P2; 700164616 5224
s 164296,417670  21185,223156 | 0,000 LFLY :34:a:P1;70:1 164627 2795
& 164292,952296  21185,557339 | 0,000 LFLY;34:a:P2;70:1 164627,2735
T IR ENRER 'l
7 Pz 164292,841819  21187,158963 | 0,000 t&?%}_gﬁ;;gﬂ '_1 Eig] gg%ga
] LFLY 34w P3.70:0164637 7105
I Chdb AR =01 2404 ARCCH O C Ay
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Un clic droit sur une ligne dans la liste textuelle de droite vous permet d'afficher le chemin concerné.
Vous pouvez alors le modifier et ensuite par ce bouton le mettre a jour dans la liste

i

Comment trouver un terrain lorsque la liste prend de 'ampleur ?
Tout simplement par un double clic sur le nom de I'aérodrome. (celui au dessus de la liste des points).

Chaque ligne est constitué successivement par :

- le code OACI de l'aérodrome

- le numéro de la piste

- lidentification du type de cheminement : départ ou arrivée (avion léger ou lourd)

- lidentifiant unique du parking

- lorientation de I'avion au départ ou a l'arrivée,

- une valeur O ou 1: tour de piste a gauche ou a droite

- une succession de points : latitude, longitude et type (point d'arrét par exemple)
Pour un terrain ayant une seule piste vous aurez au moins quatre lignes pour un seul parking : un départ et une arrivée pour
chaque QFU.

ATTENTION : lors de la création d'un nouveau chemin ou sa modification, le programme utilise les quatre premiéres
valeurs ci-dessus. Donc si vous en modifiez une, un nouveau chemin sera créé |

Lors de la création de départ pour une piste (ou d'arrivée), il suffit de changer la position du parking et éventuellement un
point pour y accéder, mais surtout n'oublier pas de changer le nom dans la case. Sinon vous modifiez seulement.

Aérodrome Pigte + TdP | Mom park. Cap avion
LFLE 36 El | P2 | 5 arivee avion I[V] o (B = E <

| n° | poink | latitude | longitude | bype |

ASTUCES : pour &tre sur que vous avez bien copier/déplacer un point existant vers votre cheminement vous devez voir
apparaitre son numéro dans la colonne 'Point’. (a la création de la ligne seulement, la valeur n'est pas mémorisée pour les
modifications ultérieures). La valeur -1 correspond a un point quelconque : lors de la création d'un parking par exemple.
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Plah de vaol | 510 5TAR | Avion | Plan de wal [texte] | Wappoint DEX || Création SID 5TaR | ATC

Aérodrome Piste + TdP Mom park. Cap avion
LFLY 16 L |»IF1

n° | point: | latitude | longitude | type |
1] -1 164620,974210 | 177583,133342 | 0,000
1 19 164635,646479 | 17751,5068713 | 0,000
2

E4°56'0" E4°56'23" E4°56'36"

Paintn® 19 (lat 164635,65, lon 17721,510 0

) Sl W

d: départ avion I-:V:?D 2=~

LFL 1 6:a:P1 :70:0:1 6461 B,EEDE'A:

LFLY16:a,P2:70:0:16461 8,620
LFLY16:d:P1:70:0:16461 55,0295
LFLw6,d:P2:70:0 164616, 5224
LFL;34:a:P1 701 164627 .273<
LFLY' 34:a:P2:70:1 164627 279<
LFLY;34.d:P1.;70;1 1646150295
LFLY;34.d:P2.70;1 164616 5224
LFLY 34 P3 700164637 7105

I Chdt AE.-.04 2404 AECCH O C Al

E4°57"24"

ASTUCE :

Pour tre sur que vous avez bien
copier/déplacer un point existant
vers votre cheminement vous devez
voir apparaitre son huméro dans la
colonne 'Point’. (& la création de la
ligne seulement, la valeur n'est pas
mémorisée pour les modifications
ultérieures).

La valeur -1 correspond d un point
quelconque : lors de la création d'un
parking par exemple.

Le bouton 7S efface tout un
cheminement.
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