Pointe Bretagne par Henri Coudeville (ROTW).

-----------------------------------------------------------

Qui qu'a fait quoi ?

 Gilles Guesnel a importé les images satellites pour les 4 tile-globe de la pointe Bretagne. Les raccords entre tile-globe d'une part et la coïncidence des pistes satellite et de celles de fly d'autre part, n'étant pas très bons, j'ai été contraint de déplacer et de refaire les terrains d'aéroports, j'ai utilisé pour cela les textures de TJ.

Je ne pensais pas qu'un décalage de 200m soit gênant jusqu'à ce que Christian 

Alleq m'envoie les élévations précises. Damned ! l'Elorn grimpait sur la colline. Ou bien il fallait refaire un sol géographiquement correct ou bien, il fallait modifier les élévations: 16 valeurs par tile, 1024 tiles par quart de tile-globe, pour la Bretagne cela fait... beaucoup. J'ai transigé en ne modifiant que ce qui était criant, il faudra quand même revoir les élévations de la côte car mal ajustées, on perd beaucoup en relief et des défauts sont générés.

 Pour les derniers tile-globe, j'ai sollicité de l'aide et Florent Hosy a concocté un utilitaire qui permet en un clic de mulot de reconstituer l'image d'un tile- globe à partir des images bmp issues de celles raw de son pod, ce qui est particulièrement utile pour raccorder parfaitement les tile-globe entre eux.  Florent a participé également au découpage de la côte sur Lorient.

 Au début j'ai opéré tile par tile puis je me suis rendu compte que les textures 128 n'étaient pas toujours les 50% des textures 256 et qu'il fallait traiter les deux séries séparément. J'ai donc tout repris par quart de tile-globe.

 Les textures nuit ont été faites à la hâte, la lassitude commençant à se faire sentir.

Il faut considérer ces scènes comme expérimentales, on peut rêver de textures satellites de meilleure définition, mieux colorisées et en coïncidence parfaite avec des élévations encore plus fines, c'est tout à fait possible avec nos machines actuelles, mais il faudra attendre encore un peu.

Un fichier élévation complètera ultérieurement cet ensemble afin de  relier ces scènes avec celle de Dinard et de Rennes sans déchirure du sol.

-----------------------------------------------------------

Contenu de l'ensemble:

Le dossier "utilitaires" contient les fichiers des modèles 3D .

Le dossier "scènes"  contient les 4 fichiers relatifs aux 4 tile-globe.

( 16Mo, 37Mo, 117Mo et 140Mo ).


Installation des utilitaires:

 Après avoir décompressé les fichiers hmodels_v27, compil1_v8, vkit_v3, et

NYC_v1DA , les mettre dans le dossier scenery\shared de fly .


H.models_v27 doit remplacer la version précédente. (je peux sur demande 

fournir le fichier mlf).


compil1_v8 contient les modèles statiques autres que ceux du fichier aérodromes  qui sont utilisés dans le 3D.


vkit_v3 contient les éléments pour les villes.


NYC_v1DA sont les modèles 3D d'Ozzie Daves récupérables sur AVSIM mais que j'ai joints pour vous simplifier la tâche.

Il faut par ailleurs posséder Biberall, Terramodels et aérodromes,


Installation des scènes:

 Après avoir décompressé les 4 fichiers notés du numéro du tile-globe soit 

252166, 252167, 253166 et 253167, on obtient 4 dossiers respectivement de même nom qui contiennent à la fois le 2D et le 3D, les mettre dans le dossier scenery de fly.


Remarque: On peut installer seulement une  scène mais pour qu'elle fonctionne il lui faut cependant tous les utilitaires.

-----------------------------------------------------------


Conseils divers, (valables en toutes saisons):

- Comme tous les modèles 3D sont affectés de la distance hiding H, (ce qui est 

recommandé par Terramodels), il faut augmenter de 2 à 10 la distance de 

visibilité sinon, on voit pousser la haie de l'aéroport sur lequel on pose.

Mettre dans le fly.ini: 
DistanceHidingRadius=10

- Egalement, dans le flyini, en réglant popBuildingsIntoView=1, même avec une 

tolérance de 20 à la ligne suivante, j'ai constaté la disparition d'une partie des phares ! laisser ce paramètre à 0 (toujours visible).

- J'utilise Fly!II_VFR_Ocean pour avoir des vagues sur la mer. Avec dans le flyini:

WaterTransparency=167 



WaterTilingDensity=2

- Si le 2D ne plait pas, changer le nom du fichier 2d. Rebaptiser par exemple 

guipavas_ini.pod le fichier guipavas.pod et vous n'aurez que le 3D sur le 

252167.

- Idem si le 3D ne plait pas, rebaptiser par exemple br27_3d_ini.pod à la place 

de br27_3d.pod supprime le 3D sur le 252167.

- Si vous souhaitez enlever seulement une ville, il faut ouvrir, avec podview le pod de 3D la contenant, noter le numéro du tile-globe xxxzzz, le nom du fichier de la ville (nom de la ville suivi de .Sxx) et mettre dans data un fichier Dxxxzzz contenant un fichier du nom de la ville mais vide.

- Après installation, il est conseillé de dé-fragmenter le disque dur.

- Avec un athlon 1.4GH et 512Mo de mémoire , en tour de piste sur Guipavas j'ai 

de sérieux coups de frein dès que je regarde de côté, en passant à 1Go de mémoire, j'ai éliminé ce problème.

- Comme il ne s'agit pas d'une oeuvre d'art, vous pouvez à loisir, améliorer tout ce que vous voulez et en faire profiter la communauté. Attention toutefois aux bugs de l'éditeur, si vous modifiez un fichier 3D, en faire une copie avant modifications, celui essayé risquant d'être pollué. Le pod sera à faire avec la copie modifiée manuellement.

-----------------------------------------------------------


Défauts connus:

 Des traits blancs de déchirure apparaissent de façon fugace à la limite des quarts de tile-globe, il faudrait reprendre les élévations de ces limites pour les remettre en moyenne définition, j'ai une île factice qui montre le phénomène, je peux l'envoyer aux intéressés.

 Des traits noirs sur la mer en bord de côte indiquent des élévations non nulles 

du niveau de l'eau. Enfin, comme les textures haute définition, basse définition et l'horizon n'utilisent pas la même définition des élévations, on voit parfois le sol bouger, il ne s'agit nullement d'un début de cataclysme.

 Il existe vraisemblablement d'autres anomalies, merci de me les signaler.

Bons vols à tous.

-------------------------------------------------------------

Avertissement
L'auteur décline toutes responsabilités concernant l'utilisation de ce graticiel.

TRI n'est en aucun cas concerné par cet ajout à son simulateur.

Il s'agit d'un "freeware" et tout usage commercial est strictement interdit.

-----------------------------------------------------------

Auteur E-mail   : h.coudeville@wanadoo.fr
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