PREALABLE :

Enlevez tous vos fichiers anciens relatifs au système AI et faites une nouvelle installation comme indiqué ci-après :

Installer la dll AI_TRAFFIC_v09(f) ou suivante dans …\Fly ! II\modules\pc

Installer dans un répertoire Fly ! II\aircraft\AI_AIRCRAFTS :

…\AI_Bonanza.pod

…\AI_Pa28c.pod

…\AITRAFFIC_V3

(…\et autres éventuels pod d’avions AI disponibles)

Créer un répertoire …\Fly ! II\database si besoin.

PLACER LES OUTILS :

TTOOLS

Créer un répertoire de travail, ex : H:\…\AI_OUTILS\TTOOLS\ dans lequels on place :

…\TDecompiler.exe

…\TCompiler.exe

TAXITOOLS

Créer un répertoire de travail, ex : H:\…\AI_OUTILS\TAXITOOLS\ dans lequels on place :

…\TaxiParkDecompilerF.exe

…\TaxiParkCompilerF.exe

AI_TP_H

 (il faut aussi la dll mfc42.dll deMS soit dans …\windows\system32 ; soit dans …\windows\system ; ou plus simplement dans le répertoire où se trouve AI_TP_H)
Créer un répertoire de travail, ex : H:\…\AI_OUTILS\AI_TP_H\ dans lequels on place :

…\AI_TP_H.exe 

…\BGROPS.exe

ALIAS de FS2002

Créer un ‘faux’ répertoire FS2002 : C:\Program Files\Microsoft Games\FS2002\SCENEDB\atc\scenery dans lequel on place deux fichiers bgl :

…\TaxiPark.bgl

…\traffic.bgl

VERIFIER LES OUTILS /

Lancer Tdecompiler.exe et TaxiParkDecompilerF.exe : vous devriez trouver à présent dans le répertoire TTOOLS les fichiers suivants :

…\aircraft.txt qui contient l’ensemble des avions disponibles avec un référenceAC #nn,

…\airports.txt qui contient l’ensemble des aéroports que j’ai préparé ; d’autre peuvent être ajoutés,

…\flightplans.txt qui contient les plans de vol sur lesquels on va travailler

…\SectorsCrossing.txt qui répertorie les secteurs de 40NM traversés.

Et dans le répertoire TAXITOOLS le fichier suivant :

…\taxipark.txt qui contient les chemins disponibles pour les aéroports (un ou plusieurs)

.pod

CONCLUSION DE LA PREMIERE ETAPE :

Le travail réél va s’effetuer uniquement sur deux ( !) fichiers : …\TAXITOOLS\TaxiPark.txt et …\TTOOLS\flightplans.txt

EDITION D’UN PLAN DE VOL :

Nous allons créer une scène dynamique pour LFMA. La première étape consiste à créer un vol entre deux aéroports au moins. Le fichier …\TTOOLS\flightplans.txt devrait déjà contenir un plan de vol.

AC#16,N88136,46%,12Hr,IFR,02:58:41,03:35:15,150,F,5758,LFMA,08:58:57,09:35:30,140,F,5757,LFMS
Ce script signifie :

Le vol est effectué par (voir aircrafts.txt) un bonanza qui fait du 175 knts (AC#16,175,"BUDDY_GBONANZA_A.BOY"),

L’identifiant est N88136 (l’identifiant apparaît sur la fenêtre vectorielle de Fly !)

Il devrait être visible à 46% de charge CPU (mais non utilisé),

Le vol se répète toutes les 12 heures,

Le mode est IFR (non utilisé),

L’avion part de LFMS à 2h58, il arrive à LFMA à 3h35, son niveau de vol est FL150,

F est non utilisé,

Et son numéro de vol est 5758.

L’avion repart de LFMA à 8h58, arrive à LFMS à 9h35, avec un FL140 et un numéro de vol 5757.

Cette boucle est répétée toutes les 12 heures.

NB : les heures sont des UTC

A ce stade, les données qu’on peut changer (tout en gardant la même structure du script) sont celles en rouge. Les autres peuvent être conservées à l’identique.

Pour ce qui concerne les horaires, on peut se contenter d’indiquer l’heure de départ : l’outil calcule l’heure d’arrivée en fonctionde la vitesse, de la distance et … des heures de vol du pilote (non, je blague !). Par contre il faut vous arranger pour faire en sorte qu’une boucle complète se fasse dans l’intervalle fixé (par exemple 12 heures dans notre cas). L’avion partant à 2h58 il doit arriver à la fin de sa boucle avant 12h58, ceci étant impératif pour le bon fonctionnement de la dll.

Si maintenant vous utilisez …\TTOOLS\TCompiler.exe vous allez trouver votre nouveau fichier traffic.bgl dans le répertoire de FS2002. Vous le copiez et le deplacez dans le répertoire ‘database’ de Fly !

CONCLUSION DE LA SECONDE ETAPE :

En vous placant à LFMA dans Fly ! vous devriez voir l’avion arriver et repartir selon les horaires fixés ; la moitié du travail est fait

PREPARONS UN TAXI ET UN PARKING A LFMA :

Récuperez les fichiers TMS et BGR de LFMA dans le pod …\Fly ! II\Taxiways\FranceTaxif2_v3.pod

(fichiers joints ; ne vous fatiguez pas !)

…et placez-les dans …\AI_TP_H avec les deux fichiers AI_TP_H.exe et BGROPS.exe

Ouvrez AI_TP_H et chargez soit le TMS soit le BGR.

Réglez Ai_TP_H : 

· Menu/zoom 1/10

· Menu/view edges

· Click droit/enable factory nodes

Cliquez du bouton droit de la souris pour lancer le positionnement des points et suivez les étapes :

· Click D souris / ArrivalFlag / LandingPoint, 

· Placez le point de landing -- click gauche de la souris, sur la zone de contact des roues, quelques feet (on est en feet) après le tresh-hold,

· Le second point sera sur le nœud du virage, pour mieux voir faites menu/proc/stop_taxi_path, double clickez sur le nœud et zoomez à 1/5, puis relancez la saise, menu/proc/start taxi path/ landing.

· Vous pouvez refaire les mêmes étapes pour le troisième point en remettant les polygones par exemple, menu/proc/stop_taxi_path, menu/view/’edges/polygons’, puis menu/proc/start taxi path/ landing pour la saisie.

· Le quatrième point sera un parking dans le polygone le plus proche, click droit/arrival flag/stop point.

· On prépare maintenat le trajet de départ : menu/proc/start taxi path/departure ; on place des points pour faire le virage, click, click, click , puis on remet des points sur les nœuds qui ménent au runway,

· Le point suivant est un point d’accélération, click droit/departure flag/acceleration point,

· Enfin le point de takeoff plus loin sur la piste, click droit/ departure flag/takeoff.

· On arrête la saisie avec menu/proc/stop taxi path.

Il faut maintenat laisser l’outil placer travailler les points, c’est à dire les placer sur les nœuds quand le point se trouve dans un rayon proche du nœud. Menu/ Proc/ProcessData1.

Vous pouvez enfin sauver votre travail menu/files/saveas/ LFMA.txt par exemple.
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NB : si vous faites menu/new puis vous rechargez un fichier TMS ou BGR et vous faites glisser-déposer le fichier LFMA.txt dans la fenêtre vous aurez à nouveau votre traje : ceci s’avère utile pur faire des modifications dans le fichier txt, puis de voir les modifications.

Enfin pour finir, vous faites menu/taxipathfile/options et choisissez softangles – 90 – light et normal. Vous sauvegardez un fichier TP_LFMA.txt puis vous fermez l’outil.

CONCLUSION :

Vous avez maintenant un fichier TP_LFMA qui est prêt pour se substituer à celui …/TAXITOOLS/trafficpark.txt .

DERNIERE ETAPE :

Copiez-collez le contenu de TP_LFMA dans …/TAXITOOLS/Staxipark.txt.

Changez les données nn00 par le numéro de vol indiqué dans …/TTOOLS/flighplans.txt pour LFMA, c’est à dire ‘5758’. NB : c’est le même numéro au départ et à l’arrivée.

Compilez (TaxiParkCompilerF.exe), puis copiez-collez le fichier taxipark.bgl présent dans le répertoire FS dans votre répertoire database de Fly !

NB ‘a’ et ‘d’ signifient arrivée-départ d’un léger ; au contraire un heavy aurait été ‘A’ ‘D’.

CONCLUSION :

Relacez Fly ! et attendez à LFMA l’arrivée de l’avion.

PS : vous trouverez les fichiers LFMA.txt et TP_LFMA.txt dans le dossier, joint. 

AI_TP_H est plus coplexe que ça ; si vous avez le courage, lisez le texte d’explication en anglais ( ?) qui parle de la notion de pivot et de point d’arrêt lié au pivot.

SOLUTION PALLIATIVE :

Vous pouvez aussi récuperer les points géographiques décimaux d’un trajet en utilisant la dll COORDINATES.DLL

Cette dll se place dans modulespc et fonctionne ainsi :

Quand on est placé là où on le souhaite avec l’avion, on se met en mode ‘slew’ puis on fait F12 chaque fois qu’on veut enregistrer une position. A la fin on fait F11 et on va récuperer les coordonnéees dans un fichier txt placé dans le répertoire de fly ! appelé ROTWCoordinates.txt.

Les données sont lat-lon en colonne : il suffit de les remettre en ligne.

