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Comment modifier les vues de présentation de l’appareil 

pour un nouvel avion
1- les fichiers importants :

Les descriptions sont faites dans un fichier xxx.veh (où xxx est souvent le nom de l’avion) : hawker.veh par exemple.

Un autre fichier est important pour connaître le répertoire et les noms des fichiers images (en .bmp), c’est le fichier  xxx.svh
Enfin tous les fichiers .bmp nécessaires qu’il faudra modifier ou remplacer.

REMARQUE : si on veut pouvoir faire des essais au cours des modifications, il est préférable de commencer par créer les images qui seront déjà en place dans le répertoire correspondant à cet avion dans Fly ! (voit dernier paragraphe).

2- Les outils indispensables :

Un logiciel de dessin de type Paint Shop pro ou PhotoShop.

Le logiciel de décompression des fichiers .pod et .epd : Podview  que TRI a mis à notre disposition.

Un logiciel de traitement de texte simple comme Notepad ou mieux Wordpad (le fichier .svh est trop volumineux pour Notepad).

3- Modification du fichier xxx.veh : (les vues d’écran de ce tutoriel sont celles qui ont permis de créer les UI du T6)

lancer Podview sur le fichier xxx.epd qui doit se trouve dans le répertoire Aircraft de Fly !
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Dans la fenêtre « Filter » entrer *.veh 
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Cliquer 2 fois sur le fichier xxx.veh pour l’ouvrir dans une fenêtre de traitement de texte. Noter le répertoire (Dir) qui le contient dans la fenêtre de Podview, ce sera le nom du répertoire qui contiendra obligatoirement toutes les modifications réalisées (hors le fichier xxx.svh). Pour le T6, c’est le répertoire AT-6.

Noter également le nom du fichier qui doit être le même après modification. Ici c’est harvard.veh
Le fichier .veh se présent ainsi :

<bgno> ======= BEGIN OBJECT =======


///////////////////////////////////////


//


//
North American AT-6 Harvard


//
Vehicle Definition File


//


///////////////////////////////////////


<name> ---- Name ----


AT-6 Harvard (A0.5)


<file> ---- .SVH file ----


harvard.svh

<id__> ---- object ID ----


plan


<type> ---- type (classification) ----


1


<usag> ---- usage ----


1


<user> ---- user flyable? ----


1


<limf> ---- large image file ----


Malibu\SA-Side.bmp

<simf> ---- small image file ----


Malibu\SA-Top.bmp

<dimf> ---- detail image file ----


Malibu\SP-Malib.bmp

<dtif> ---- title image file ----


Malibu\D-MalM-T.bmp

<icon> ---- list icon ----


Malibu\icon.bmp
<endo> ======= END OBJECT =======

Les surlignages jaunes correspondent aux éléments importants qui concernent le travail en cours.

On voit ainsi que le concepteur du T6 (Are Barstad) a laissé les images UI du Malibu. Notre travail consistera donc à créer des images UI spécifiques au T6.

Il faut maintenant créer un répertoire AT-6 directement sous Fly ! on y rangera au fur et à mesure les éléments créés.

Avec le traitement de texte, on modifie le fichier xxx.veh pour obtenir, dans le cas du T6, le fichier harvard.veh suivant :

<bgno> ======= BEGIN OBJECT =======


///////////////////////////////////////


//


//
North American AT-6 Harvard


//
Vehicle Definition File


//


///////////////////////////////////////


<name> ---- Name ----


AT-6 Harvard (A0.5)


<file> ---- .SVH file ----


harvard.svh


<id__> ---- object ID ----


plan


<type> ---- type (classification) ----


1


<usag> ---- usage ----


1


<user> ---- user flyable? ----


1


<limf> ---- large image file ----


at-6\SA-Side.bmp


<simf> ---- small image file ----


at-6\SA-Top.bmp


<dimf> ---- detail image file ----

at-6\SP-at6.bmp


<dtif> ---- title image file ----


at-6\D-at6-T.bmp


<icon> ---- list icon ----


at-6\icon.bmp

<endo> ======= END OBJECT =======
Les modifications ont été surlignées. Elles correspondent aux chemins d’accès et aux noms des fichiers images .

Attention, le répertoire (ici at-6) est obligatoirement celui noté dans la fenêtre de Podview.

Par contre, le mot at6 dans les noms de fichiers est seulement mnémonique.

Ceci fait le fichier doit être rangé dans le répertoire créé pour l’avion, ce qui donnera c:\Fly\AT-6\harvard.veh

4- Modification du fichier xxx.svh :

Pour l’extraire et le ranger  -temporairement- dans le répertoire \AT-6, procéder comme pour le précédent. Le fichier étant volumineux, il ne sera pas reproduit intégralement dans ce dossier, mais seulement la partie à modifier qui s’appelle <vLdm> :
Variable load Manager
<vLdm> - variable Load manager -


<bgno>



<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




Pilot




<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




-0.5,0,-0.11




<load> - weight at load location (lbs) -




170




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




300




<uloc> - UI Location




293




288




<utyp> - UI Type Info




Pilot




LW-Pilot.bmp



<endo>



<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




Copilot




<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




0.5,0,-0.11




<load> - weight at load location (lbs) -




170




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




300




<uloc> - UI Location




293




227




<ueif> - UI Empty Image Filename




LW-Emp-S.bmp




<utyp> - UI Type Info




Copilot




LW-Pass.bmp



<endo>



<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




Left Center Passenger




<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




-0.5,0,-3.56




<load> - weight at load location (lbs) -




85




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




300




<uloc> - UI Location




359




288




<ueif> - UI Empty Image Filename




LW-BEmtS.bmp




<utyp> - UI Type Info




Passenger




LW-BPass.bmp



<endo>



<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




Right Center Passenger




<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




0.5,0,-3.56




<load> - weight at load location (lbs) -




85




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




300




<uloc> - UI Location




359




227




<ueif> - UI Empty Image Filename




LW-BEmtS.bmp




<utyp> - UI Type Info




Passenger




LW-BPass.bmp



<endo>



<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




Left Rear Passenger




<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




-0.5,0,-7.05




<load> - weight at load location (lbs) -




170




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




300




<uloc> - UI Location




434




288




<ueif> - UI Empty Image Filename




LW-Emp-S.bmp




<utyp> - UI Type Info




Passenger




LW-Pass.bmp



<endo>



<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




Right Rear Passenger




<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




0.5,0,-7.05




<load> - weight at load location (lbs) -




155




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




300




<uloc> - UI Location




434




227




<ueif> - UI Empty Image Filename




LW-Emp-S.bmp




<utyp> - UI Type Info




Passenger




LW-Pass.bmp



<endo>



<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




Forward Baggage Area




<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




0,0,3.8




<load> - weight at load location (lbs) -




100




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




100




<uloc> - UI Location




157




222




<ueif> - UI Empty Image Filename




malibu\LW-FEmpt.bmp




<utyp> - UI Type Info




Cargo




malibu\LW-FCar.bmp



<endo>



<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




Aft Baggage Area




<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




0,0,-9.5




<load> - weight at load location (lbs) -




70




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




100




<uloc> - UI Location




494




222




<ueif> - UI Empty Image Filename




malibu\LW-REmpt.bmp




<utyp> - UI Type Info




Cargo




malibu\LW-RCar.bmp



<endo>


<endo>


<uwgt> - UI Weight Image


malibu\LW-Back.bmp


6


93


<uful> - UI Fuel Image


malibu\LF-Back.bmp


12


100

Chaque élément graphique d’une fenêtre UI est décrit dans un paragraphe 


<unit> - nom de l’élément


<bgno>



description de l’élément


<endo>

Le T6 n’ayant pas de passager, pas de bagage à l’avant et seulement un deuxième pilote (ou navigateur ou mitrailleur) derrière, de nombreux éléments devront être supprimés. Ce sont ceux de couleur verte dans la liste ci-dessus.

Explication des modifications :

A) Position du pilote, du co-pilote et des bagages

<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




Pilot




<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




-0.5,0,-0.11




<load> - weight at load location (lbs) -




170




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




300




<uloc> - UI Location




293




288



<utyp> - UI Type Info




Pilot




LW-Pilot.bmp


<endo

Dans le T6, le pilote et le mitrailleur (ou co-pilote ici) sont l’un derrière l’autre, au centre de la cabine. Dans le Malibu, le pilote et le co-pi sont côte à côte avec comme coordonnées dans l’image représentant l’avion :

Pilote
X = 293

Y = 288

Co-pi
X = 293

Y = 227

Le fichier image LW-pilot.bmp n’a pas à être modifié (ce sont les représentations des différentes positions et occupations des sièges).

Le co-pi du T6 prenant la position occupée par le passager derrière le pilote, nous utiliseront et modifieront les coordonnées du « Left rear passager » qui sont :



X = 359

Y= 288

Pour centrer le pilote, on fait la moyenne entre les 2 coordonnées Y pilote/co-pi et on le rapproche légèrement du tableau de bord, ce qui donne :



X = 285

Y = 258

En effet, l’image de l’avion à été modifiée et comporte un tableau de bord en position arrière (voir chapitre plus loin).

De la même manière le co-pi du T6 aura la position :



X = 410

Y = 258

Enfin, il reste à calculer la position des bagages arrières (Aft Baggage Area) ce qui donne (après quelques essais/erreurs)



X = 494

Y = 222

Au final, nous obtenons le fichier harvard .svh suivant :

 /////////////////////////////////////////////////////

//             Load out AT-6 by Rene Birot Simvol.org

/////////////////////////////////////////////////////


<vLdm> - variable Load manager -


<bgno>



<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




Pilot




<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




-0.5,0,-0.11




<load> - weight at load location (lbs) -




170




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




300




<uloc> - UI Location




285



258



<utyp> - UI Type Info




Pilot




LW-Pilot.bmp



<endo>



<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




co-Pilot



<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




-0.5,0,-7.05




<load> - weight at load location (lbs) -




170




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




300




<uloc> - UI Location




410



258



<ueif> - UI Empty Image Filename




LW-Emp-S.bmp




<utyp> - UI Type Info




co-Pilot



LW-Pass.bmp



<endo>



<unit> - Single Load Entry -



<bgno>




<name> - name of Load -




Aft Baggage Area




<bPos> - location of load WRT Design CG (fT) -




0,0,-9.5




<load> - weight at load location (lbs) -




70




<hiLm> - max weight limit (lbs) -




100




<uloc> - UI Location




494



222



<ueif> - UI Empty Image Filename




malibu\LW-REmpt.bmp




<utyp> - UI Type Info




Cargo




malibu\LW-RCar.bmp



<endo>


<endo>


<uwgt> - UI Weight Image

at-6\LW-Back.bmp

6

93

<udat> - UI Data Image

at-6\sa-Side.bmp

0

0

<udat> - UI Data Image

at-6\sa-Top.bmp

0

0

<uful> - UI Fuel Image

at-6\LF-Back.bmp

12

100
///////////////////////////////////////////////////////////////////

//              Pitot

/////////////////////////////////////////////////////////////////////

En rouge, précédés par des //, des commentaires non obligatoires qui permettent de mieux repérer les chapitres.



Surlignés en jaune, les positions modifiées ci-dessus et les noms (co-pilote) qui vont apparaître dans les fenêtres UI.

Surlignés en vert, les ajouts à faire pour remplacer les fichiers implicites par des images .bmp modifiées et préalablement rangées dans le répertoire Fly\AT-6.

Les valeurs numériques ne sont pas à modifier car elles dépendent de l’image de base :


LW-Back.bmp

image pour le chargement des personnes et des bagages


SA-side.bmp

image de l’avion vue de coté dans la fenêtre de sélection


SA-top.bmp

image de l’avion vue de dessus dans la fenêtre de sélection


LF-back.bmp

image pour le remplissage des réservoirs.

5- Modification des images UI :  
(Nota : TA-6 est à remplacer par le nom de l’avion correspondant)

Fenêtre : « Préparer Avion »

Image vide à complèter : 
SA-side.bmp (fournie avec le tutoriel)

[image: image4.emf]
Image finale à ranger dans 
c:\Fly\TA-6\ SA-side.bmp

[image: image5.emf]
Comme toutes les images qui vont suivre, celle-ci a été faite avec Paint Shop Pro.

Le procédé est le suivant :


Lancer FLY !


Positionner une vue latérale de l’avion


Faire un « screen shot »


Charger l’image obtenue dans le logiciel de dessin


Récupérer l’appareil seul, sans le fond avec les outils adéquats


Le copier en mode transparent dans l’image vide fournie

Image vide à complèter : SA-top.bmp (fournie avec le tutoriel)


image résultante

[image: image6.emf][image: image7.emf]
Le procédé est le même.

Il reste à faire l’icône du menu de sélection. Pour le T6, c’est la vue de l’avion ci-dessus, réduit et inversé qui a été utilisé.

En final, FLY ! affichera la fenêtre suivante :

[image: image8.emf]
Fenêtre : « Détails »

[image: image9.emf]Image de base vide : 
detail-ori.bmp (fournie avec le tutoriel)

Image remplie avec les épures de l’avion en fond de page (utilisation des fonctions Contours et niveau de gris de Paint Shop)
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Image finale à appeler sp-AT-6.bmp (sous c:\Fly\AT-6) comme indiqué dans le fichier harvard.veh. 

Les textes sont à insérer avec la fonction texte du logiciel de dessin.
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Un clic sur le bouton détail de la fenêtre de sélection d’appareils vous montrera le résultat suivant :

[image: image12.emf]
Fenêtre : « Charge utile»

Image vide de départ à réaliser à partir de celle du Cessna par exemple : (les 2 sont fournies) Ne pas oublier de mettre le bon nom
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Le positionnement des éléments est réalisé par les paramètres du fichier harvard.svh. 

Ce qui permet à Fly ! d’afficher la fenêtre de « centrage » cabine suivante après un clic sur le bouton « Masse »

Le fichier est conservé dans AT-6\LW-back.bmp.
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Reconnaissons que pour le T6, c’est plus vraisemblable que la cabine du Malibu !

Fenêtre : « Charge carburant »  

Seul le nom de l’appareil dans l’image vide (fournie) est à installer, la représentation des réservoirs du Malibu reste plausible.

Le clic sur le bouton « Carburant » visualise la fenêtre ci-dessous :

[image: image16.emf]
Image : « nom de l’appareil »

Il reste une image à réaliser, celle qui affiche le nom de l’appareil lumineux et clignotant dans plusieurs fenêtres UI.

Pour ce faire, une image toute prête et sans nom d’avion est fournie avec ce document ainsi qu’une image de référence des couleurs pour le titre. Pour le T6, cela a donné le résultat suivant qui a été stocké dans le fichier AT-6\D-at6-t.bmp
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6- Organisation des fichiers pour assurer leur fonctionnement sous FLY !

Pour les besoins de l’explication, nous supposerons que FLY ! a été installé dans le répertoire c:\Fly
Prenons encore l’exemple du T6 d’Are Barstad.

Il est fourni dans un fichier compressé standard :   At-6a1.zip  

Une fois décompressé et après avoir bien lu le fichier At-6_Readme.txt, il faut transférer le fichier harvard.epd dans le répertoire  c:\Fly\Aircraft
Pour mettre à jour les fenêtres UI correspondantes il faut travailler de la manière suivante :

· Avoir créé un répertoire  c:\Fly\AT-6
· avoir rangé dans ce répertoire les fichiers suivants (créés comme indiqué dans les paragraphes précédents):

harvard.veh

fichier texte modifié à partir de celui contenu dans harvard.epd
D-at6-t.bmp

fichier image des titres clignotants

Sp-at6.bmp

fichier image des caractéristiques de l’avion

Icon.bmp

fichier image de l’icône de sélection de l’avion

Lf-back.bmp

fichier image des réservoirs de carburant (Fuel)

Lw-back.bmp

fichier image de chargement cabine (Weight)

Sa-side.bmp

fichier image de l’avion vu de côté pour la fenêtre de sélection

Sa-top.bmp

fichier image de l’avion vu de dessus pour la fenêtre de sélection

- avoir créé si nécessaire le répertoire   c:\Fly\World et y transférer le fichier harvard.svh  modifié

et c’est tout (il faut quand même lancer FLY ! pour tester tout ça !)
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