TUTORIEL POUR EDITER DES

TAXIWAYS DANS FLY !
Version française réalisée par  Sébastien  MAYZAUD (auteur de nombreux taxiways pour aéroports français) 

    Pour pouvoir créer des taxiways pour Fly !, tu dois posséder :

· La version 1.0 de Fly !

· Le patch final édité par TRI (Gros fichier ! !) téléchargeable à partir de www.avsim.com

· L’éditeur de scènes  1.05 téléchargeable également sur www.avsim.com

L’éditeur de Taxiway est l’outil de base pour créer des taxiways réalistes

pour Fly!. Cet utilitaire gère un système de lignes de commande qui utilise les lignes, les bordures et les polygones. Une connaissance de base de l’utilisateur est requise pour faire fonctionner cet outil correctement.

Avec un peu d’application, et d’entraînement, on peut rapidement créer des taxiways et des tarmacs similaires à ceux déjà présents sur Fly!.

Je te conseille vivement de lire tout d’abord et de bien t’imprégner de ce didacticiel avant de commencer à travailler dessus ( j’y inscrit tout du long quelques conseils qui te permettront de ne pas perdre de temps dès le début et de ne pas te décourager ! !)

Installation
Les étapes de l’installation se font de la manière suivante:

1. Installe Fly!

2. Installe le patch le plus récent pour Fly! (Disponible sur le site   http://www.iflytri.com ou http://www.avsim.com

3. Télécharge  (sur les mêmes sites) et installe l’éditeur de scènes version 1.05 ou supérieur. Cet éditeur doit être installé sur la racine de Fly! Au même endroit que le Fly!exe. Sinon tu vas au devant de crashes du logiciel.

4. Assure toi   que tu  ajoutes les dossiers suivants dans le dossier de Fly!

    Fly!\Aircraft

    Fly!\Data

    Fly!\Models

Au travail ! !
Commence par lancer Flyedit.exe, soit par le menu Démarrer, soit en double cliquant sur l’icône situé dans la racine de Fly! Une fois l’éditeur chargé, tu dois suivre les étapes suivantes:

1. Va dans le menu Editors situé en haut à droite de l’écran.

    Choisis Taxiway editor et attends qu’il se charge.

2. Tu dois  maintenant te retrouver devant un écran noir avec un petit z au centre. Avant de poursuivre, tu dois avoir en tête (ou sur le papier!) le code OACI de l’aéroport sur lequel tu veux travailler. Exemple: BORDEAUX Mérignac a pour code OACI: LFBD.
Presse la touche ‘C’ du clavier, ce qui va vous ouvrir un champ pour taper un ligne de commande. Souviens toi que chaque fois que tu souhaites faire une action, tu dois passer par la ligne de commande en pressant ‘C’.
Tape la ligne de commande suivante: airport lfbd puis presse la touche [entrée]. Encore une fois, ici LFBD est  un exemple.

3. Tu dois maintenant avoir devant toi un diagramme représentant  la ou les pistes avec leur ligne centrale.

4. Commençons par un exemple simple en créant le taxiway pricipal qui   part d’une extrémité de la piste, la longe parallèlement et la rejoint à l’autre extrémité.

Presse la touche ‘C’ et tape: add line puis [entrée]

. Presse la touche ‘,’ pour rendre la souris utilisable. Tu devrais maintenant voir apparaître une étoile scintillante verte en guise de curseur.

. Pointe à une extrémité de la piste et clique à l’aide du bouton gauche de la souris. Pointe dans la direction vers laquelle le taxiway doit aller et juge de la distance pour atteindre le premier virage. Cliquez à cet endroit puis descends  vers l’autre extrémité de piste. Pour cela, utilise les touches ‘Q’ et ‘A’ pour le défilement haut ou bas. Finis en cliquant sur la ligne centrale à l’autre extrémité de piste. Tu as maintenant devant toi ta piste et le taxiway en 3 éléments. 

. Presse [entrée], puis ‘O’ pour optimiser. Normalement, tes lignes représentant le taxiway vont apparaître en vert. Si le taxiway est entièrement vert, vous pouvez passer aux étapes suivantes. Si tout ou partie est rouge, il faut corriger, ce qui va être expliqué un peu plus loin.

IMPORTANT

Contrairement à Airport 2.10 pour Fs98, il n’y a pas besoin d’éditer 5 ou 6 noeuds pour créer un virage sur le taxiway qui apparaîtra dans la simulation. Avec cet éditeur, faites des angles de virages à 90°, Fly! se chargera de créer les courbes pour vous. Pour information, un noeud est un petit point que vos créez à chaque click de souris.

Sauvegarde ton travail!

C’est le bon moment pour sauvegarder ton travail. Rien de plus énervant que de perdre des heures d’ un travail appliqué! Il est fortement recommandé d’effectuer une sauvegarde toutes les deux lignes tracées.

Pour sauvegarder, presse ‘C’ et entre la commande suivante: Save Lfbd

Si tu as quitté l’éditeur et que tu reviens travailler dessus, pour charger ton travail: tape ‘c’ puis Load Lfbd

Ajoute plus de lignes.

Pour ajouter des lignes supplémentaires qui viendront se connecter sur celles que tu as créées, il suffit simplement de répéter les étapes citées précédement. Tape ‘C’, puis add line et trace ton trait. Ne t’ inquiétes pas de savoir si ton noeud coincide parfaitement avec le trait car l’ordinateur s’en occupe pour toi et le place exactement sur le trait lorsque tu optimises avec la touche ‘O’.

Répéte les étapes pré-citées jusqu’à ce que tu aies toutes les branches de ton taxyways et toutes vertes !.

Réparer les segments défectueux  (Rendre vert ce qui était rouge!).

Lorsque tu presses la touche ‘O’, certains segments apparaissent en rouge. La cause peut être de différents ordres:

Les noeuds sont peut être trop rapprochés.

Tu as peut être démarré ton taxiway trop près de l’extrémité de piste, ce qui entraînerait lors de la compilation , des rendus curieux et peu académiques!

Pour corriger, voici ce que tu dois faire:

. Assure toi que tu es  sur l’écran principal de l’éditeur de taxiway.  Tu  devrais normalement y lire en bas à gauche le mode selon lequel tu  fonctionnes. Si tu ne vois aucune indication en bas à gauche, presse la touche [échap].

. Presse la touche ‘S’ pour changer de mode et ainsi passer du Node mode au Edge mode. Clique sur le segment défectueux, ce dernier apparaît en blanc. Presse la touche ‘D’ pour l’effacer. Presse de nouveau la touche ‘S’ plusieurs fois afin de repasser en Node mode. Tu peux maintenant recommencer à relier les deux noeuds avec 

un nouveau segment. Optimise de nouveau. Si le segment est toujours rouge, essaie  de modifier quelque peu son positionnement ou de modifier le segment voisin. De toutes façons, tu ne pourras pas compiler ta  scène tant qu’un segment sera rouge.

Epaisseur des taxiways.

Tu  peux  régler l’épaisseur des taxiways. Pour ce faire, tape ‘C’, puis:  set thickness 50 (ce chiffre étant aléatoire et indiquant une épaisseur en pieds que tu auras choisie.)

Certains taxiways n’ont pas la même épaisseur, la chose importante est de les relier correctement. Deux taxiways d’épaisseur différente ne peuvent que se croiser. Si tu fais  se croiser  trois taxiways différents, le résultat risque d’être alarmant!!!!

Les Tarmacs.

La création des tarmacs est un procédé simple pour peu que l’on respecte quelques étapes essentielles. 

Presse la touche ‘C’ puis Add polygon

. Dessine segment après segment, le contour de ton tarmac. Ce dernier doit se connecter à au moins une branche de taxiway, sinon plusieurs.

. Optimise lorsque  tu as fini ta figure géométrique. Ton polygone doit être vert.

Si ce dernier n’est pas vert, à l’aide de la touche ‘S’, passe en mode polygon et clique à l’intérieur  jusqu’à ce qu’il devienne blanc. Presse ‘D’ puis recommence jusqu’à obtenir un polygone vert.

Si tu veux apporter des modifications à ce tarmac (eh oui, il se peut qu’il n’ait pas la forme désirée du premier coup !) :

. Presse ‘C’ puis tape la commande: Move vertex.

A l’aide de ta souris, clique sur un point de ton tarmac puis déplace le ; une fois qu’il est au bon endroit, reclique sur le bouton gauche et ton point est replacé.  Répète ces étapes aussi souvent que tu le souhaites en n’oubliant pas de passer à chaque fois par la ligne de commande ‘C’.

Voici maintenant un petit truc qui te permettra de créer  une ligne jaune qui  mène jusqu’aux terminaux ou jusqu’à la position de départ de ton avion. Régle l’épaisseur de ligne à 5 et trace les différentes lignes comme tu le souhaites. Cependant fais attention de ne pas faire croiser ces lignes avec un taxiway principal car tu risquerais d’avoir de grosses déceptions lors de l’exportation.

Le point de départ et le point d’arrivée.

Tu auras besoin de créer ces points si tu souhaites démarrer la simulation et la finir sur le tarmac. Sinon tu te trouveras sur la piste au démarrage, et à l’arrivée l’ATC ne te guidera pas vers le terminal.

Voici les étapes nécessaires à la création de ces points:

. Ajoute une ligne de 5 de large à l’endroit ou tu souhaites être parké au démarrage. Vérifie que cette ligne ne fait pas un croisement à 4 voies avec un taxiway principal.(cf plus haut!)

. Lorsque tu te retrouves avec un noeud à une extrémité ou au milieu de cette ligne, tape ‘C’ puis la commande: place source.

Le programme te demandera de choisir une extrémité de ligne.

Clique à l’aide de la souris sur l’extrémité de ligne où tu souhaiterais démarrer et presse [enter]. Lorsque tu déplaceras le curseur, ce point deviendra vert. Tu as maintenant ton point de départ.

. Pour le point d’arrivée, répète simplement les étapes ci-dessus mais avec la commande: place sink. Ce point virera au rouge. N’en tiens  pas compte. (Par expérience il faut qu’il soit rouge.)

Exportation, sauvegarde et chargement de ton travail!

Tu as maintenant devant toi ta  ou tes pistes avec tous les taxiways lui appartenant. Il va de soi qu’après quelques retouches, tes taxiways sont tous vert!!!  Tu es donc prêt pour l’exportation.

La fonction exportation :

Il est important que tu consacres une attention articulière à cette rubrique car c’est la partie la plus sensible de ton travail ! !
La fonction exportation se fait de la manière suivante :

Presse ‘C’ puis la commande: Export all 

L’éditeur va dessiner autour de tes lignes vertes le squelette de tes taxiways. Si une partie du squelette est rouge, tu vas devoir corriger (tu l’avais deviné!!). Tape la commande: Unexport et corrigez.

Un petit conseil personnel qui t’évitera de perdre du temps maintenant que tu connais toutes les étapes de création. Chaque fois que tu crée une ligne pour ton taxiway, optimise et exporte; de cette manière, tu sauras étape par étape si ton diagramme est bon. Pense surtout à sauvegarder très régulièrement!!!

D’autre part, associées à cette fonction export , il y a les fonctions suivantes( que je te conseille vivement d’utiliser !) :

La fonction : show lights (lors de l’exportation, elle te montrera les lumières de tes taxiways.)

La fonction : Show markings ( Lors de l’exportation, elle te montrera les lignes jaunes qui vont avec tes taxiways.)

JE RECAPITULE ! ! ! !

Chaque fois que je travaille sur une scène, après avoir chargé ma scène ( ‘c’ puis load lfbd), je tape les commandes suivantes ( à chaque fois précédées de l’invite ‘C’

Show lights

Show markings

Seulement après je commence à travailler, de cette manière, chaque fois que je tape export all, je vois si mes lignes ou si mes marquages au sol sont bien présents.

Maintenant qu’après exportation, ton diagramme est complètement vert, tu es prêt pour l’essai de ta scène!

Presse ‘C’, puis la commande: Save lfbd.tms. ( encore une fois, lfbd est un exemple ! !)

Cela va faire apparaître une grille tout d’abord bleue puis jaune. Si ce quadrillage se bloque pour une raison quelconque, presse [entrée], l’éditeur te dira qu’il a échoué sur la création d’un polygone. Essayez de voir où l’éditeur s’est bloqué puis corrige.

Compilation de vos fichiers!

Quitte l’éditeur et va te placer dans la racine de Fly! Ouvre un fichier texte vierge (avec le bloc note par exemple.) puis inscrive dessus les deux chemins suivants:

DATA\Lfbd.tms

DATA\Lfbd.bgr

Enregistre ce fichier sous « lfbd »(Encore une fois lfbd est un exemple!)

Maintenant relance l’éditeur puis en haut à droite, editor menu, clique sur file manager puis choisisse l’item 6: Build an epd file from a response file .txt

A la question1 tape: lfbd

A la question 2 tape: lfbd.epd

A la question 3 concernant le volume tape: taxilfbd (en fait tu peux taper ce que tu veux, ça n’influe apparemment pas sur le programme!)

Presse [entrée]. Et c’est fini, ta scène est compilée!

Quitte l’éditeur, va dans ton répertoire Fly! Normalement tu y trouveras un fichier nommé Lfbd.epd. Place le dans le répertoire taxiway de Fly! Et c’est fini.

Lance Fly! et  admire ton travail!!!

Ami français, n’hésite pas à partager  tes créations !

Bon vol au dessus de la France !

Sébastien MAYZAUD

                      Atlante33@aol.com

Merci à Eric ROSEBROCK qui , il y a quelques mois fut le premier à éditer un didacticiel en anglais qui devait fonctionner avec l’éditeur version bêta 1.02 ! !

Les temps ont changés ! l’éditeur aussi ! !(1.05)

Ce didacticiel en français est inspiré du sien , enrichi de mon expérience personnelle.

