Bonjour

Ne voyant rien arriver pour la France quant aux cartes ou aux scènes, j’ai entrepris dans un premier temps de créer des petites cartes aériennes pour le vol VFR afin de permettre  de se repérer plus facilement et surtout pour avoir une vision réaliste de la Bretagne.
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Avant de me lancer dans ce travail, j’ ai contacté José Lopez qui avait déjà créé les cartes pour l’Espagne et le Portugal. Il m’a indiqué le site de Jürgen  Kloos

http://redrival.com/kloos/fly/mapstruc/index.html
comme référence pour les créateurs de cartes Que de courriers en espagnol   nous avons dû échanger.

De plus, grâce à Denez et  à son site remarquable, j’ai pu comprendre le fonctionnement des textures malheureusement  uniquement pour créer des Tiles de 128x128 ce qui par moment donne un curieux effet de mosaïque. Et un travail considérable car il faut d ‘abord créer la vue satellite, ensuite la découper en Tiles de 128x128 et enfin, après pour chaque Tile, créer le fichier *.raw et *.act

Avec PSP (je n’ai que la version 3 qui n’accepte pas les images Targa 24 bits permettant de faire une texture en une seule passe) .

.
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Pour donner un ordre d’idée j’ai réalisé actuellement 1460 fichiers .act et .raw pour la scène brest14 , qui  continue celle mise sur Avsim en incluant toute la presqu’île de Crozon.
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Je ne sais pas encore pourquoi, mais pour fonctionner correctement, je dois tout mettre dans le dossier « Taxiways » au lieu de « Scenery » 

J’attends toujours l’explication sachant que j’avais essayé de mettre des fichiers  *.scf  mais ça n’a rien donné. 

Encore une difficulté supplémentaire pour créer cette scène, le principe décrit par Denez pour faire une scène en partant d’une image Targa 24 bits ne marche pas chez moi , j’obtients bien une image mais complètement déformée et étirée en largeur bien que les coordonnées rentrées pour cette image sont correctes.

Là aussi, quelqu’un a sûrement une explication ..

.

Un nouveau challenge que j’aimerai bien réaliser : créer les DEM réalistes pour la région Bretagne ouest .

En effet, arriver à Ouessant (LFEC) au ras de l’eau est vraiment bizarre quand on connaît l’approche réelle .
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Pour terminer la petite histoire de mes tribulations de créateur de scènes et de cartes pour FLY !, je tiens à remercier  toute la bande de copains : Frédo , Laurent , Henri , Sébastien et Denez ,  qui on œuvré chacun dans leur domaine  (taxiways , cartes , tutorials , model-3D , scènes , remarques et tests divers ) .

La grande victoire, c’est l’émulation qui en est ressortie

Bon vol sur Fly ! en espérant voir les scènes se multiplier .

Gilles Guesnel
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