LndHlp.dll est un module dynamique pour Fly ! qui permet l’apparition d’une fenêtre dans laquelle s’affichent 4 informations utiles à la maîtrise de l’atterrissage.

La dll doit être placée dans le répertoire …/Fly !/Modules/PC

Une fois la simulation lancée, la fenêtre s’ouvre avec F12 et se ferme en cliquant avec la souris sur la croix.

Vous obtenez les informations suivantes :

· L’assiette (le pitch) en degrés ; les valeurs négatives sont supérieures à l’horizon

· la vitesse au sol en kts

· votre position par rapport à une pente (glideslope) de 3°

· votre angle de direction de vol par rapport au sol ou votre pente instantanée en degrés.

La pente est calculée de la façon suivante :

DF = arctangente ( VSI / GS)

Les vitesses verticales et horizontales sont réduites en équivalents ft par minute (fpm) 

(Faites attention avec la fenêtre des axes. Il semble que son ouverture après (et seulement après) la fenêtre d’aide à l’atterrissage, rende hasardeuse la fermeture de cette dernière)

