FLY !
UTILISATION DE  L’EDITEUR (version 1.04)

1- Création de TAXIWAYS

Aucun problème en suivant le tutoriel de Sébastien Mayzaud.

Lancer l’éditeur et sélectionner l’option  Taxiways Editor dans le menu Editors
L’aéroport est repéré par son code-oaci (exemple pour Rennes : LFRN)

La souris passe en mode tracé par appuis sur la touche  ,   (virgule)

Toutes les commandes se passent après avoir taper   

C  Entr

On sort du mode commande puis de l’éditeur par 

Echap
Les pricipales commandes sont :


- AIRPORT code-oaci
pour charger la première fois les piste de l’aéroport


- SAVE code-oaci
pour sauvegarder le travail en cours (à faire souvent)





Cette commande crée ou met à jour 2 fichiers :






Data\code-oaci.bgr






Data\code-oaci.txp


- LOAD code-oaci
pour recharger un travail en cours


- ADD LINE

pour créer un taxiway avec de multiples virages





implicitement, la largeur est de 75 ft ce qui est grand, mais d’autre valeurs 

ne passent pas toujours.


- ADD POLYGON
pour créer un tarmac avec autant de recoins que l’on veut.


- MOVE NODE

permet de déplacer un point de virage ou les extrémités du taxiway


- MOVE VERTEX
permet de modifier un coin de polygone en « tirant dessus »


- MOVE POLYGON
permet de déplacer un polygon entier


- PLACE SOURCE
permet de placer le point de stationnement de l’avion au lancement 

de la scène (point vert)


- PLACE SINK

permet de placer le point d’arrêt du guidage ATC (point rouge)


- SHOW LIGHTS
pour visualiser à l’export les points de balisage


- SHOW MARKINGS
pour visualiser à l’export les marquages 


- EXPORT ALL

pour visualiser les taxiways avec leur largeur : tout doit être de couleur 

verte !


- SAVE code-oaci.tms
pour vérifier le bon fonctionnement de l’ensemble et générer un 3ème fichier :






Data\code-oaci.tms

Un certains nombre d’actions ne nécessitent pas de passer par le mode commande :


Entrée O
Vérification du bon résultat d’une commande (passage de rouge en vert du tracé)


Touche S
permet de changer de type de tracé : node, polygon, edge, point, vertex


Touche D
après un choix par S, permet d’effacer un tracé surligné en blanc

Les trois fichiers vont permettre de créer le fichier définitif code-oaci.epd 

Si vous envisagez de reprendre cet aéroport plus tard
, il est préférable de ranger ces fichiers dans un répertoire de sécurité avec un double du fichier .epd correspondant.

2- Création de fichiers .EPD

Il faut commencer par créer un fichier code-oaci.txt  contenant les noms des fichiers à « rassembler », soit pour les taxiways :



Data\code-oaci.bgr



Data\code-oaci.txp



Data\code-oaci.tms

Ensuite, dans l’éditeur de Fly !, il faut lancer l’option  File Manager du menu Editors. Et suivre la procedure suivante sous ce File manager :


Choisir l’option 6 (build un EPF file from a respons file .TXT)



Response file name : 

code-oaci
(seul, sans suffixe)



Enter name of POD to built :
code-oaci.epd



Enter volume name

code-oacixxxx 
(ne semble pas utilisé !)

Le fichier code-oaci.epd est créé directement sous le répertoire c:\Fly.
Il suffit de le déplacer dans le répertoire habituel (c:\Fly\Taxiways pour les taxiways) et de lancer la simulation.

