Remplacement d’un tile dans un sol non générique

-H. Coudeville, ROTW-

Cette opération nécessite une bonne maîtrise de la manipulation des fichiers de Fly, de façon à pouvoir récupérer facilement une opération  mal conduite.

Les fichiers .pod doivent avoir comme icône celle de podview, s’il n’en est pas ainsi, il faut les faire reconnaître par Windows : affichage/option de dossiers/type de fichiers.

Il faut dans le fichier Fly !II\system\Fly.ini  avoir SearchPodFilesFirst=0 pour que le programme prenne en compte les informations des fichiers non podés.

Il faut également avoir sélectionné l’aéroport du lieu que l’on modifie.

Opération 1, sauvegarde de votre dossier data : il suffit de le renommer  dataini pour l’inhiber.

Opération 2, vérification de la modification : mettre dans la racine de Fly le dossier Data\DXXXZZZ contenant les nouveaux tiles et lancer Fly. On visualise la scène modifiée et si on aime, on continue .

Il faudra retirer le dossier Data avant de dépoder.

Opération 3, dépodage du dossier.



Renommer xxini.pod le fichier xx.pod à dépoder.

En cliquant sur le dossier xxini.pod on visualise son contenu,



Edition : sélectionner tout,



File : extract selected files,



Le chemin à indiquer est :…\Fly !II en laissant cochée recreate directory structure.

Au bout d’un temps de plusieurs minutes, un nouveau dossier data contenant un sous dossier DXXXZZZ contenant les fichiers .raw et .act qui étaient dans le fichier xxini.pod est créé.

Cette opération n’affecte pas le fichier xxini.pod qui garde son intégrité.

Eventuellement, si on lance Fly, on constate que son lancement est devenu très lent mais que l’on retrouve le sol initial de l’aéroport . 

Opération 4, changement des tiles concernés.



Ouvrir le dossier DXXXZZZ contenant les nouveaux tiles,



Ouvrir le dossier data\DXXXZZZ,



Sélectionner tous les fichiers du premier dossier, les copier et les coller dans le second en écrasant tous les anciens.

Eventuellement si on lance Fly, son lancement est toujours aussi lent mais on trouve le sol modifié . En cas de problème, refaire l’opération 4 et si le problème demeure, il est inutile d’aller plus loin.

Opération 5, préparation au repodage .



Dans la racine de fly, ( à côté du dossier data ) mettre le fichier texte  toto.txt contenant la liste des fichiers à mettre en pod .

Opération 6, mise en pod . Cette opération est très bien décrite en ce qui concerne les taxiways dans le tutoriel de Didier Rigault (ROTW). 

Lancer Fly en maintenant appuyée la touche CTRL ( en ce qui me concerne cette opération ne fonctionne pas avec le raccourci, il me faut passer par : Démarrer / programmes /Fly ) .

Sélectionner le gestionnaire de fichiers,

Taper 4 :Build a pod from a reponse file, 

Entrer toto.txt

Un temps certain s’écoule pour 
Building file list et






Checking for missing files

Pod filename   OK

Entrer xx.pod  OK

Copy status options  répondre NO

Volume filename OK

Entrer toto OK ( le nom n’a pas d’importance )

Pod Version to build : OK fait passer en pod de type 3
Go for it OK 

A nouveau building file list et checking…

Attendre avec patience.

Il vous indique ensuite que tous les fichiers de la liste ont été mis en pod.

Opération 7, remise en état. 



Renommer dataxx le fichier data ,



Renommer data le fichier dataini,



Récupérer dans la racine de fly ( quelquefois tout en bas ) le fichier xx.pod et le transférer à côté de xxini.pod.

Opération 8, nettoyage et archivage.



Les fichiers dataxx, toto.txt et xxini.pod sont à retirer de fly, si le nouveau sol est mieux que le précédent, il n’est pas utile de garder xxini.pod , par contre, si d’autres modifications de ce tile-globe sont prévues, il faut conserver dataxx qui redeviendra le dossier data d’une nouvelle modification. 
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