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Aide Legacy Editor version beta 0.1 – Présentation et historique 

   

Legacy Editor est un programme de préparation de plan de vol dédié à Fly ! Legacy. 

Legacy Editor est le successeur de VolEdit pour Fly !II. Ce dernier développé en Pascal (Delphi) a été entièrement redéveloppé en C++ 

(Qt). 

 

Licence 

Ce logiciel est un partagiciel développé en C++ avec le framework Qt de Digia. Voir le détail de cette licence dans le menu ‘A propos’ du 

logiciel. 

Il ne peut être diffusé sur d’autres sites que Simvol ou Avsim sans autorisation de l’auteur ni faire l’objet de contrepartie financière. 

06/2013 beta 0.10 Première version 
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Aide Legacy Editor version beta 0.1 - Installation 

  

Dans le répertoire d’installation de Fly ! Legacy créer un sous répertoire ../Tools ou seront placés tous les outils de Fly ! Legacy. 

Dans ce répertoire créer un sous répertoire ../Legacy Editor et placer y le contenu du zip d’installation. 

 

Ce programme a été testé avec Windows 7 et 8 uniquement. 
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Aide Legacy Navigator version beta 0.1 – Mise à jour de la base de données 

 

 

L’écran de l’utilitaire est décomposé en trois onglets. 

- Mise à jour de la base de données 

- Modifications de données 

- Import de données (en cours de développement) 

 

Celui par défaut au démarrage est utilisé pour mettre à jour vos données à partir de fichiers. 

Cela correspond en terme d’utilisation à l’ancien DexImport de Fly !II: permet à un utilisateur 

non averti de faire simplement la mise à jour de toutes les bases de données. 
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Aide Legacy Navigator version beta 0.1 – Modification de la base de données 

 L’onglet de modifications de données est divisé en quatre zones : 

  

  

  

1 

2 3 

4 
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Aide Legacy Navigator version beta 0.1 – Modification de la base de données 

  L’onglet de modifications de données est divisé en quatre zones : 

  

 

 

 

1. Zone1 : zone de sélection 

 Vous devez d’abord sélectionnez le type de données à partir d’une table (les scènes, objets 3D et taxiways 

ne sont pas concernés ici) 

 Puis saisie des éléments de recherche : par exemple une valeur approchée comme ‘LFP’ qui donnera tous les 

aéroports commençant par LFP si APT est sélectionné ou exacte ‘LFPG’ qui donnera uniquement Roissy 

Charles de Gaulle ; 

 ce bouton vous permet d’extraire la totalité des données d’un aéroport (piste, fréquences 

radios et ILS mais pas bâtiments ni taxiways) vers la zone 4 d’export. 

 

  2. Zone 2 : les résultats de la recherche y sont affichés. Trois boutons sont disponibles :  

a.  prépare l’exportation des lignes sélectionnées dans la liste d’export et les 

affiches en zone 4. 

b.  idem ci-dessus mais pour une suppression des lignes sélectionnées. 
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Aide Legacy Navigator version beta 0.1 – Modification de la base de données 

  3. Zone 3 : zone de modification. Double cliquez sur une ligne dans la zone 2, l’élément sélectionné se 

retrouvera affiché ici  pour modification. Trois boutons y sont associés. 

a.  prépare l’exportation des données modifiées et les affiches en zone 4. 

b. vide le contenu de la zone de modification et prépare un nouvel enregistrement 

selon la table choisie en zone 1 

 vide le contenu de la zone de modification. 

  Dans le tableau de création/modification (zone 3) vous trouverez les informations quant au type de données : 

 Nom : descriptif du champ. Certains sont remplis automatiquement comme ‘Tile key’ 

 Type : 

o I (integer) : nombre entier (sans décimale) 

o D (double) : nombre décimal 

o C : caractère alphanumérique. Le nombre située dans la colonne taille est la longueur maximale. 

 Taille : à utiliser uniquement pour les champs de type C 

 

 

 

Aide complémentaire : un survol de chaque bouton vous permettra d’avoir une information de ce type:  
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Aide Legacy Editor version beta 0.1 – Export des données 

  Dans la zone 4, zone d’exportation, vous trouverez cinq boutons : 

 

 
 

1. Efface la totalité du contenu de cette zone 

 

 
 

2. Efface uniquement les lignes sélectionnées dans cette zone 

 

 
 

3. Enregistre le contenu de cette zone dans un fichier d’export 

 

 
 

4. Ouvre un fichier d’export préalablement enregistré 

 

 
 

5. met à jour les bases de données en fonction du contenu de cette zone 
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Aide Legacy Editor version beta 0.1 – Import des données 

  Cet onglet sera documenté ultérieurement car en cours d’expérimentation. Il est partiellement fonctionnel. 

Le but est de pouvoir formater des données issues d’un copier-coller à partir de documents aéronautiques officiels 

sans à avoir à faire la recopie manuellement. 

 

 


